ΠΕΡΙΓΡΑΜΜΑ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ
1. ΓΕΝΙΚΑ

	ΣΧΟΛΗ
	ΔΙΟΙΚΗΣΗΣ & ΟΙΚΟΝΟΜΙΑΣ

	ΤΜΗΜΑ
	ΔΙΟΙΚΗΣΗΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ

	ΕΠΙΠΕΔΟ ΣΠΟΥΔΩΝ 
	Προπτυχιακό

	ΚΩΔΙΚΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ
	106
	ΕΞΑΜΗΝΟ ΣΠΟΥΔΩΝ
	1ο

	ΤΙΤΛΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ
	ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ

	ΑΥΤΟΤΕΛΕΙΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ 
σε περίπτωση που οι πιστωτικές μονάδες απονέμονται σε διακριτά μέρη του μαθήματος π.χ. Διαλέξεις, Εργαστηριακές Ασκήσεις κ.λπ. Αν οι πιστωτικές μονάδες απονέμονται ενιαία για το σύνολο του μαθήματος αναγράψτε τις εβδομαδιαίες ώρες διδασκαλίας και το σύνολο των πιστωτικών μονάδων
	ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΕΣ
ΩΡΕΣ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ
	ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΜΟΝΑΔΕΣ

	
	
	

	Διαλέξεις και Εργαστήρια
	4
	5

	
	
	

	Προσθέστε σειρές αν χρειαστεί. Η οργάνωση διδασκαλίας και οι διδακτικές μέθοδοι που χρησιμοποιούνται περιγράφονται αναλυτικά στο 4.
	
	

	ΤΥΠΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 

Υποβάθρου , Γενικών Γνώσεων, Επιστημονικής Περιοχής, Ανάπτυξης Δεξιοτήτων
	Μάθημα Γενικής Υποδομής 



	ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ:


	

	ΓΛΩΣΣΑ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ και ΕΞΕΤΑΣΕΩΝ:
	Ελληνική

	ΤΟ ΜΑΘΗΜΑ ΠΡΟΣΦΕΡΕΤΑΙ ΣΕ ΦΟΙΤΗΤΕΣ ERASMUS 
	

	ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΣΕΛΙΔΑ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ (URL)
	http://elearning.teiser.gr/course/view.php?id=140


2. ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ
	Μαθησιακά Αποτελέσματα

	Περιγράφονται τα μαθησιακά αποτελέσματα του μαθήματος οι συγκεκριμένες  γνώσεις, δεξιότητες και ικανότητες καταλλήλου επιπέδου που θα αποκτήσουν οι φοιτητές μετά την επιτυχή ολοκλήρωση του μαθήματος.

Συμβουλευτείτε το Παράρτημα Α (ξεχωριστό αρχείο στο e-mail) 

· Περιγραφή του Επιπέδου των Μαθησιακών Αποτελεσμάτων για κάθε ένα κύκλο σπουδών σύμφωνα με Πλαίσιο Προσόντων του Ευρωπαϊκού Χώρου Ανώτατης Εκπαίδευσης

· Περιγραφικοί Δείκτες Επιπέδων 6, 7 & 8 του Ευρωπαϊκού Πλαισίου Προσόντων Διά Βίου Μάθησης

και Παράρτημα Β

· Περιληπτικός Οδηγός συγγραφής Μαθησιακών Αποτελεσμάτων

	Θεωρητικό μέρος

Το μάθημα αποτελεί την εισαγωγή στη σύγχρονη επιστήμη υπολογιστών. Γίνεται παρουσίαση του

υλικού (hardware), περιλαμβανομένων των τρόπων αποθήκευσης δεδομένων, της ψηφιακής σχεδίασης και της κλασική αρχιτεκτονική ενός υπολογιστικού συστήματος και τις βασικές αρχές λειτουργίας. Καταδεικνύεται ο ρόλος του λογισμικού  (Software) και αναλύονται οι διάφοροι τύποι λογισμικού.  Εισάγει τον σπουδαστή στη βασική αλγοριθμική σκέψη με τη μελέτη  αλγορίθμων με ψευδογλώσσα.  Τέλος παρέχει τις βασικές γνώσεις για τα δίκτυα, το Διαδίκτυο και τον Παγκόσμιο Ιστό

Με την συμπλήρωση του μαθήματος οι φοιτητές/τριες θα πρέπει να είναι σε θέση:

· Να γνωρίζουν τις βασικές αρχιτεκτονικές των Η/Υ, τρόπους αποθήκευσης και επεξεργασίας δεδομένων

· Να κατανοούν και να αναπαριστούν δεδομένα σε διάφορα αριθμητικά συστήματα 

· Να κατανοούν και να εκτελούν λογικές και αριθμητικές πράξεις

· Γνωρίζουν την λειτουργία των επιμέρους μονάδων ενός υπολογιστικού συστήματος

· Να γνωρίζουν τρόπους λειτουργίας λογισμικού και να είναι σε θέση 

· Να γνωρίζουν την έννοια του αλγόριθμου να κατανοούν και να παρακολουθούν ή/και να αναπτύσσουν απλούς αλγόριθμους σε μορφή ψευδοκώδικα. 
· Να περιγράφουν τα χαρακτηριστικά ενός δικτύου και τον τρόπο λειτουργίας του διαδικτύου.  

Εργαστηριακό μέρος

Όσον αφορά το εργαστηριακό κομμάτι το μάθημα έχει σκοπό να ανυψώσει το µέσο επίπεδο γνώσεων & δεξιοτήτων στη χρήση Η/Υ  σύμφωνα με τις παγκόσμια κοινά αποδεκτές βασικές 

δεξιότητες χρήσης Η/Υ & γνώσεων πληροφορικής και να παρέχει ένα απαραίτητο εφόδιο για την ισότιμη συμμετοχή όλων των πολιτών  στην νέα οικονομία. Περιλαμβάνει  τη χρήση Η/Υ &  διαχείριση Αρχείων,  Επεξεργασία Κειμένου,  Υπολογιστικά Φύλλα και  Παρουσιάσεις.  

Με την συμπλήρωση του εργαστηριακού μαθήματος ο φοιτητής/τρια θα πρέπει να είναι σε θέση:

· να κινείται αποτελεσματικά στην επιφάνεια εργασίας του υπολογιστή, να διαχειρίζεται και να οργανώνει  αρχεία, να αντιγράφει, να μετακινεί και να διαγράφει υποκαταλόγους/ φακέλους. Θα πρέπει να έχει  τη δυνατότητα να χειρίζεται εικονίδια και παράθυρα και να χρησιμοποιεί δυνατότητες αναζήτησης,  απλά εργαλεία επεξεργασίας και μέσα διαχείρισης εκτυπώσεων που παρέχονται στα πλαίσια του  λειτουργικού συστήματος. 
· να πραγματοποιεί βασικές  λειτουργίες που σχετίζονται µε τη δημιουργία, επεξεργασία και ολοκλήρωση ενός εγγράφου, έτοιμου προς χρήση. Να χρησιμοποιούν προηγμένες εφαρμογές όπως  δημιουργία πινάκων, χρήση εικόνων και γραφικών μέσα σε έγγραφο, εισαγωγή αντικειμένων και συγχώνευση αλληλογραφίας.
· να χειριστεί βασικές τους εφαρμογές  υπολογιστικών φύλλων δημιουργώντας, σχηματίζοντας και χρησιμοποιώντας. Επίσης, θα πρέπει  να είναι σε θέση να πραγματοποιεί συγκεκριμένες μαθηματικές πράξεις χρησιμοποιώντας  βασικούς τύπους και συναρτήσεις, αλλά και να χειρίζεται πιο προηγμένες εφαρμογές όπως εισαγωγή αντικειμένων, δημιουργία γραφημάτων και διαγραμμάτων.

· να είναι σε θέση να  δημιουργεί, να επεξεργάζεται και να ολοκληρώνει µία παρουσίαση, έτοιμη προς χρήση, να μπορεί  να κινείται μεταξύ ενός εύρους επιλογών έτσι ώστε οι παρουσιάσεις που δημιουργεί να μπορούν να απευθύνονται σε ποικίλες ομάδες ατόμων από διαφορετικούς χώρους. Επιπλέον, θα πρέπει να  μπορεί να δημιουργεί γραφήματα και διαγράμματα που να συνοδεύονται από ποικιλία ειδικών  εφέ.



	Γενικές Ικανότητες

	Λαμβάνοντας υπόψη τις γενικές ικανότητες που πρέπει να έχει αποκτήσει ο πτυχιούχος (όπως αυτές αναγράφονται στο Παράρτημα Διπλώματος και παρατίθενται ακολούθως) σε ποια / ποιες από αυτές αποσκοπεί το μάθημα;.

	Αναζήτηση, ανάλυση και σύνθεση δεδομένων και πληροφοριών, με τη χρήση και των απαραίτητων τεχνολογιών 

Προσαρμογή σε νέες καταστάσεις 

Λήψη αποφάσεων 

Αυτόνομη εργασία 

Ομαδική εργασία 

Εργασία σε διεθνές περιβάλλον 

Εργασία σε διεπιστημονικό περιβάλλον 

Παράγωγή νέων ερευνητικών ιδεών 
	Σχεδιασμός και διαχείριση έργων 

Σεβασμός στη διαφορετικότητα και στην πολυπολιτισμικότητα 

Σεβασμός στο φυσικό περιβάλλον 

Επίδειξη κοινωνικής, επαγγελματικής και ηθικής υπευθυνότητας και ευαισθησίας σε θέματα φύλου 

Άσκηση κριτικής και αυτοκριτικής 

Προαγωγή της ελεύθερης, δημιουργικής και επαγωγικής σκέψης

	· Αυτόνομη Εργασία

· Ομαδική Εργασία

· Προσαρμογή σε νέες καταστάσεις 
· Σχεδιασμός και διαχείριση έργων


3. ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

	ΔΙΑΛΕΞΕΙΣ ΚΑΙ ΑΣΚΗΣΕΙΣ ΠΡΑΞΗΣ: Εισαγωγή, Οι υπολογιστές από την αρχαιότητα μέχρι σήμερα. Δεδομένα και πληροφορίες. Συστήματα Αρίθμησης. Θέματα Ψηφιακής Σχεδίασης. Βασική Αλγοριθμική Σκέψη. Το υλικό  του υπολογιστή. Λογισμικό. Δίκτυα και Διαδίκτυο.
ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ: Εισαγωγή στο Λειτουργικό Σύστημα MS Windows Διαχείριση Αρχείων Φακέλων Στοιχειώδεις Εργασίες Επεξεργαστή Κειμένου. Διαμόρφωση Σελίδας – Μορφοποίηση Κειμένου. Κεφαλίδες και Υποσέλιδα – Σελιδοποίηση – Πίνακες. Εισαγωγή Αντικειμένων, Σχεδίαση,  Εκτύπωση. Εισαγωγή στα υπολογιστικά Φύλλα.  Μορφοποίηση Κελιού – Τύποι – Συναρτήσεις.  Γραφήματα και Διαμόρφωση Φύλλου Εργασίας. Παρουσιάσεις.
 


4. ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ και ΜΑΘΗΣΙΑΚΕΣ ΜΕΘΟΔΟΙ - ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ

	ΤΡΟΠΟΣ ΠΑΡΑΔΟΣΗΣ
Πρόσωπο με πρόσωπο, Εξ αποστάσεως εκπαίδευση κ.λπ.
	· Στην τάξη και το εργαστήριο 

	ΧΡΗΣΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΣ ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ
Χρήση Τ.Π.Ε. στη Διδασκαλία, στην Εργαστηριακή Εκπαίδευση, στην Επικοινωνία με τους φοιτητές
	· Χρήση διαφανειών, βιντεοπροβολέα και διαδικτύου στη διδασκαλία

· Εξειδικευμένο λογισμικό (επεξεργαστής κειμένο, υπολογιστικά φύλλα και παρουσιάσεις) στην εργαστηριακή εκπαίδευση 
· Υποστήριξη διδασκαλίας με χρήση της ηλεκτρονικής πλατφόρμας e-learning

· Επικοινωνία με τους φοιτητές μέσω e-mail με χρήση της ηλεκτρονικής πλατφόρμας e-learning

	ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ

Περιγράφονται αναλυτικά ο τρόπος και μέθοδοι διδασκαλίας.

Διαλέξεις, Σεμινάρια, Εργαστηριακή Άσκηση, Άσκηση Πεδίου, Μελέτη & ανάλυση βιβλιογραφίας, Φροντιστήριο, Πρακτική (Τοποθέτηση), Κλινική Άσκηση, Καλλιτεχνικό Εργαστήριο, Διαδραστική διδασκαλία, Εκπαιδευτικές επισκέψεις, Εκπόνηση μελέτης (project), Συγγραφή εργασίας / εργασιών, Καλλιτεχνική δημιουργία, κ.λπ.

Αναγράφονται οι ώρες μελέτης του φοιτητή για κάθε μαθησιακή δραστηριότητα καθώς και οι ώρες μη καθοδηγούμενης μελέτης ώστε ο συνολικός φόρτος εργασίας σε επίπεδο εξαμήνου να αντιστοιχεί στα standards του ECTS
	Δραστηριότητα

Φόρτος Εργασίας Εξαμήνου

Διαλέξεις

26

Ασκήσεις πράξης 

Εργαστηριακές ασκήσεις 

26
Συγγραφή εργασίας (εργασιών)

20
Άσκηση πεδίου ή εκπόνηση μελέτης (project)

Μελέτη & ανάλυση βιβλιογραφίας

15
Εκπαιδευτική εκδρομή

Σεμινάρια

Αυτοτελής Μελέτη

38
Σύνολο Μαθήματος 

(25 ώρες φόρτου εργασίας ανά πιστωτική μονάδα)

125



	ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΦΟΙΤΗΤΩΝ 

Περιγραφή της διαδικασίας αξιολόγησης

Γλώσσα Αξιολόγησης, Μέθοδοι αξιολόγησης, Διαμορφωτική  ή Συμπερασματική, Δοκιμασία Πολλαπλής Επιλογής, Ερωτήσεις Σύντομης Απάντησης, Ερωτήσεις Ανάπτυξης Δοκιμίων, Επίλυση Προβλημάτων, Γραπτή Εργασία, Έκθεση / Αναφορά, Προφορική Εξέταση, Δημόσια Παρουσίαση, Εργαστηριακή Εργασία, Κλινική Εξέταση Ασθενούς, Καλλιτεχνική Ερμηνεία, Άλλη / Άλλες

Αναφέρονται  ρητά προσδιορισμένα κριτήρια αξιολόγησης και εάν και που είναι προσβάσιμα από τους φοιτητές;
	Θεωρητικό μέρος (60% τελικής βαθμολογίας)
Ι. Γραπτή τελική εξέταση (100%) 

Περιλαμβάνει:

-
Ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής

-
Ερωτήσεις Σωστού-Λάθους

-
Επίλυση προβλημάτων σχετικών αριθμητικά συστήματα

-
Εκτέλεση λογικών πράξεων

-
Παρακολούθηση ή/και να ανάπτυξη απλών αλγορίθμων σε μορφή ψευδοκώδικα
-
Ερωτήσεις σύντομης ανάπτυξης
ΙΙ. Παρουσίαση Ομαδικής Εργασίας (20% προαιρετική)

Τα κριτήρια αξιολόγησης γίνονται γνωστά στους φοιτητές κατά τη διάρκεια των μαθημάτων και περιγράφονται στο φύλλο των θεμάτων. 

Εργαστηριακό μέρος(40% τελικής βαθμολογίας)
-
Εργαστηριακή Εργασία

Τα κριτήρια αξιολόγησης των εξετάσεων των εργαστηριακών μαθημάτων γίνονται γνωστά στους φοιτητές κατά τη διάρκεια των εργαστηριακών μαθημάτων και αναγράφονται στο φύλλο των θεμάτων.




5. ΣΥΝΙΣΤΩΜΕΝΗ ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ

	-Προτεινόμενη Βιβλιογραφία :

-Συναφή επιστημονικά περιοδικά:

ΔΙΔΑΚΤΙΚΑ ΣΥΓΓΡΑΜΜΑΤΑ 

· Βράνα, Β. και Κύδρος, Δ. (2009). Εισαγωγικά θέματα Πληροφορικής – Αλγοριθμικής. Σοφία, 2009. 

· Forouzan, B and Mosharra, F (2010). Εισαγωγή στην επιστήμη των υπολογιστών, Κλειδάριθμος, Αθήνα. 

ΠΡΟΣΘΕΤΗ ΠΡΟΤΕΙΝΟΜΕΝΗ ΒΙΟΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ 

· Γιαγλής, Γ. (2009).Αρχές και Λειτουργίες Προγραμματισμού Η/Υ. Δίσιγμα, Αθήνα
ΣΥΝΑΦΗ ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ




